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¥ Kupfgeldjagerln
Die Kopfgeldjagerin kann mit ihren
Drohungen verdachtige Senats-
mitglieder zum Rucktritt zwingen und
belastende oder falsche Beweise
verschwinden lassen.

:  | 7 \\'
Vollstrecker

Der Vollstecker kann jemand dazu
zwingen in der nachsten Sitzung seine

. Rlchter

Der Richter kann sein Urteil Gber ein
Senatsmitglied fallen, um dieses zum
Riicktritt zu zwingen, sofern es sich um
ein Rebellen handelt.

Der Faulpelz hat so viele Ausreden,
dass er in der Lage ist, sogar andere
damit zu versorgen, so dass diese in

der Lage sind, unerwinschte
Argumente von sich zu weisen.

Faulpelz

Lauscherin
Die Lauscherin kann einen
Lauschangriff starten, um offen zu
legen, ob jemand in der letzten
Sitzung aktiv war.

Argumente einzubringen.

Y/

Vorsitzender

Der Vorsitzende kann einem
Senatsmitglied ein Wahlschutz
gewahren und diesem so ein Vorteil im
Misstauensvotum verleihen.

A
/ -

" PR Managerin

Die PR Managerin kann eine PR-
Kampagne fur jemanden planen, um
die Person vor belastenden oder
falschen Beweisen zu schiitzen.

Protokollant

Der Protokollant kann eine Streichung
fur ein Senatsmitglied vornehmen und
damit ein anderes Argument ungesagt
machen.

NOLLVINdINVIN

>
@
G
K <
m
<
n
O
1




L4 A0 LK &3 D LIS &8 A0 LAIK &4

A D US| TSSO B8
23 H{i\ 731 !{@\ 231 H{@\
S o v v

NOLLVINdINVIN
40 SLNIWNOUY

41 r{@\
25

\ Y NN Y Y\




¢

¢ Schlitzohr

Das Schlitzohr kann jemandem ein
Strohmann Argument zur Verfligung
stellen, damit dieser sich an anderen
Argumenten bedienen kann.

Privatdetektivin

Die Privatdetektivin kann die Akten
aller einsehen und jemanden
erpressen, damit diese Person eines
der blauen Argumente in ihrer Akte
nicht nutzen kann.

N Seherin
Die Seherin ist in der Lage, jemandem
Einblick in die Absichten eines
Senatsmitglieds zu geben.

Hackerin

Die Hackerin kann einen Virus in einer
Akte installieren, der jemandem
belastende Beweise anhangt, wenn
man ihn nicht los wird.

-~/

Spion
Der Spion kann jemandem den Zugang
zum Uberwachungsraum der Sitzung
verschaffen.

Puppenspieler

Der Puppenspieler kann die Akten
aller einsehen und seine Faden ziehen,
um Argumente von einer Akte in eine
andere zu verschieben.

Clanfihrer

Der Clanfihrer kann ein Bauernopfer
zur Verfligung stellen, um jemanden vor
dem Misstrauensvotum zu schitzen.
Das Bauernopfer wird wahrend den
Konsequenzen nicht aufgedeckt.

Unterdriicker

Der Unterdriicker kann andere
Senatsmitglieder mit seinen
Argumenten zum schweigen bringen.
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Stimmenzahler
Der Stimmenzahler kann die Stimmen
beim Misstrauensvotum verfalschen,
um jemanden bei der Abstimmung zu
benachteiligen.

Rébellenfﬁhrerin

Die Rebellenfiihrerin kann belastende

Beweise in den Akten platzieren, um

Senatsmitglieder zum Rucktritt zu
zwingen.

b |
-

o2 il
e " Drohung —?‘e
Wenn du kein rotes Argument in
deiner Akte hast, machst du dich
verdachtig und die Kopfgeldjagerin
zwingt dich zum Rucktritt.
T

Wenn du belastende oder falsche

Beweise in deiner Akte hast,

vernichtet die Kopfgeldjagerin diese

und du musst nicht zurticktreten.
.

Vollstrecker

Zwang

Du must in der nachsten Sitzung ein
Argument platzieren, falls du noch
eins hast.

d KopFgeldjagerin
(@ ::"\ = e

p—
i

D A

%" Lobbyist k
Der Lobbyist kann gefalschte Beweise
in den Akten platzieren, um Senats-

L mitglieder zum Ricktiritt zu zwingen.

- 7 N /
Befinde sich sowohl gefalschte als
auch belastende Beweise in einer Akte
werden sie unglaubwiirdig und heben
sich gegenseitig auf.

Richter

>// e 00
§\ Z Urteil

Wenn du ein Rebell bist, musst du
zurlicktreten.

=
Wenn nicht, muss der Richter
zurucktreten.

Wenn du kein rotes Argument in

i a‘ﬂ..
00.;~ E

Sp o
N

3 " Drohung _
deiner Akte hast, machst du dich
verdachtig und die Kopfgeldjagerin
zwingt dich zum Rucktritt.
.

Wenn du belastende oder falsche
Beweise in deiner Akte hast,
vernichtet die Kopfgeldjagerin diese
und du musst nicht zurticktreten.

.

Faulpelz

Du kannst eines der anderen
Argumente in deiner Akte an ein
anderes Senatsmitglied abgeben.
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Faulpelz

- ‘!l. d -

Faulpelz

- ‘=l.¢r -

Ausrede Ausrede
_ Du kannst eines der anderen
Argumente in deiner Akte an ein

anderes Senatsmitglied abgeben.

. Du kannst eines der anderen
Argumente in deiner Akte an ein
anderes Senatsmitglied abgeben.

Lauscherin

Lauschangrlff
Gib an, ob du wahrend der Sitzung
Argumente platziert hast. Du musst
nicht angeben, welches.
— %

Lauscherin

Lauschangnff
Gib an, ob du wahrend der Sitzung
Argumente platziert hast. Du musst

nicht angeben, welches.
S}

Vorsitz

1Iﬂﬂhon [
Donation

e,

Sh = RS
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1, Wahlschutz T ki

Du kannst nur durch Mehrheits- I PR-Kampagne

beschluss im Misstrauensvotum Neutralisiert alle belastenden oder

zum Rucktritt gezwungen werden.

gefalschten Beweise in deiner Akte.

1 Million, |
Donation

PR-Kampagne

.

Neutralisiert alle belastenden oder
gefalschten Beweise in deiner Akte.

l _L’

1IWﬂhon
Donation

A PR- Kampagne

Neutralisiert alle belastenden oder

gefalschten Beweise in deiner Akte.
=
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hﬂﬂho
Donaﬂo

A PR-Kampagne ‘

Neutralisiert alle belastenden oder

gefalschten Beweise in deiner Akte.
=

PR Managerin ﬁ

hﬂﬂhon
Donauon

TN}

wimnn)

ki PR-Kampagne ‘

Neutralisiert alle belastenden oder

gefalschten Beweise in deiner Akte.
=

1 Million, |
Donation

A PR-Kampagne ‘
Neutralisiert alle belastenden oder
gefalschten Beweise in deiner Akte.

=

1 Million |
Donation

A PR- Kampagne
Neutralisiert alle belastenden oder

gefalschten Beweise in deiner Akte.

|

l‘?u

Qi

Wi, \ y Streichung  \|
Du kannst diese Streichung

verwenden, um ein Argument aus
einer Akte zu entfernen.

Wenn eine Streichung wahrend der

Konsequenzen angewendet wurde,
darf der Verleger keine weiteren
Argumente in zukinftigen
Sitzungen mehr verwenden.

Protokollant { |
i V\\ ’ f! | \\ A\l '}
‘ l ‘

Protokollant

1‘9_

Al Streichung
Du kannst diese Streichung
verwenden, um ein Argument aus
einer Akte zu entfernen.

Wenn eine Streichung wahrend der

Konsequenzen angewendet wurde,
darf der Verleger keine weiteren
Argumente in zukiinftigen
Sitzungen mehr verwenden.

.

Protokollant

‘\v'; . X ‘_\

\1 Streichung \|
Du kannst diese Streichung
verwenden, um ein Argument aus
einer Akte zu entfernen.

R

Wenn eine Streichung wahrend der =

Konsequenzen angewendet wurde,
darf der Verleger keine weiteren
Argumente in zukiinftigen
Sitzungen mehr verwenden.

e

Ubertrage ein Argument aus einer
l anderen Akte in deine.

Schlitzohr

N

Strohmann

T
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Schlitzohr

Strohmann

Ubertrage ein Argument aus einer
l anderen Akte in deine.

e e o0 ‘
AN

Uberwachung @ @

Du kannst in der nachsten Sitzung
ein Senatsmitglied begleiten und
beobachten, wo es seine Argumente
platziert. Es muss jedoch kein
Argument platzieren oder dir
verraten, um welche Art von
Argument es sich handelt.

Schlitzohr

P Strohmann

anderen Akte in deine.

e 0o o0 ‘
N

Uberwachung @ @

Du kannst in der nachsten Sitzung
ein Senatsmitglied begleiten und
beobachten, wo es seine Argumente
platziert. Es muss jedoch kein
Argument platzieren oder dir
verraten, um welche Art von
Argument es sich handelt.

.
-«
l Ubertrage ein Argument aus einer “

~ Seherin

e ~ Einblick ™
Du darfst dir die Rollenkarte eines
anderen Spielers ansehen, nachdem
die Konsequenzen in kraft getretten
sind.

Privatedetektivin

\

&
0 Erpressung

D|e Privatdetektivin hat alle Akten
eingesehen und sich fiir deine Akte
entschieden.

=, T=7)
Du darfst eines der blauen
Argumente in deiner Akte nicht
verwenden.

Hackerin

Wenn dies das erste Mal ist, dass
der Virus aufgedeckt wird, kannst
du ihn in der nachsten Sitzung in
einer anderen Akte platzieren.
Wenn dies das zweite Mal ist, dass
dieses Argument aufgedeckt wird,
musst du zurucktreten.

Privatedetektivin

\

.’ Erpressung
D|e Privatdetektivin hat alle Akten
eingesehen und sich fiir deine Akte
entschieden.

., T=7)

Du darfst eines der blauen
Argumente in deiner Akte nicht
verwenden.
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Privatedetektivin

\\

/

—" Erpressung

Die Privatdetektivin hat alle Akten
eingesehen und sich fiir deine Akte
entschieden.

N m—]
Du darfst eines der blauen
Argumente in deiner Akte nicht
verwenden.

Clanfihrer

® 0000
/" Bauernopfer % W

Zeige dieses Argument wahrend

, den Konsequenzen nicht.

Du kannst dieses Argument nutzen,
nachdem du beim Misstrauens-
votum zum Rucktritt gezwungen
wurdest. Wahle stattdessen eine
andere Person, die an deiner Stelle
zurucktreten muss.

Faden

Der Puppenspieler hat in die Akten

geschaut und moglicherweise

Argumente aus deiner neu verteilt.
> 4

Unterdriicker

Schweigen

In der nachsten Sitzung darfst du
keine Argumente platzieren.

Faden

Der Puppenspieler hat in die Akten

geschaut und moglicherweise

Argumente aus deiner neu verteilt.
> 4

Unterdriicker

Schweigen

In der nachsten Sitzung darfst du
keine Argumente platzieren.

ClanFfihrer

® 0 80 0
/~ Bauernopfer % \

- Zeige dieses Argument wahrend
« den Konsequenzen nicht.

Du kannst dieses Argument nutzen,
nachdem du beim Misstrauens-
votum zum Rucktritt gezwungen
wurdest. Wahle stattdessen eine
andere Person, die an deiner Stelle
zurucktreten muss.

Stimmenzahler l

S

Wahlmanipulation
Dieses Argument zahlt wahrend des
» Misstrauensvotums als eine Stimme
gegen dich.
.
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Stimmenzahler

2> Wahlmanipulation

| Dieses Argument zahlt wahrend des
»| Misstrauensvotums als eine Stimme

gegen dich.
.

Rebellenfiihrerin

/‘ Belastende Beweise
Dein Ruf ist ruiniert:
Du musst zurticktreten.

ra

Stimmenzahler

%> Wahlmanipulation

Dieses Argument zahlt wahrend des
»| Misstrauensvotums als eine Stimme

| gegen dich.
-

Rebellenfiihrerin

Belastende Beweise
Dein Ruf ist ruiniert:
Du musst zuriicktreten.
e

Rebellenfihrerin

/‘ Belastende Beweise

Dein Ruf ist ruiniert:
Du musst zurlicktreten.
e

Rebellenfihrerin

/‘ Belastende Beweise

Dein Ruf ist ruiniert:
Du musst zurlicktreten.
F

Rebellenfiihrerin

Belastende Beweise
Dein Ruf ist ruiniert:
Du musst zuriicktreten.
re

Rebellenfiihrerin

Belastende Beweise
Dein Ruf ist ruiniert:
Du musst zuriicktreten.
ra
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Rebellenfihrerin

Belastende Beweise
Dein Ruf ist ruiniert:
Du musst zurlicktreten.
o

Rebellenfihrerin

Belastende Beweise
Dein Ruf ist ruiniert:
Du musst zuriicktreten.
e

Rebellenfiihrerin

Belastende Beweise
Dein Ruf ist ruiniert:
Du musst zuriicktreten.
ra

Rebellenfihrerin

Belastende Beweise
Dein Ruf ist ruiniert:
Du musst zuriicktreten.
e

Lobbyist

® 0 00 \/
\ Falsche Beweise /
Wenn sich in deiner Akte sowohl
gefalschte als auch belastende
Beweise befinden, werden diese
_ unglaubwiirdig und heben sich
/ gegenseitig auf.
¥ . a
7/ Wenn du nur gefalschte Beweise in
deiner Akte hast, ist dein Ruf
zerstort: Du musst zurlicktreten.
T

Lobbyist

® 000 \/
\ Falsche Beweise f
Wenn sich in deiner Akte sowohl
gefalschte als auch belastende
Beweise befinden, werden diese
| unglaubwiirdig und heben sich
/ gegenseitig auf.
7 -

7/ Wenn du nur gefalschte Beweise in
deiner Akte hast, ist dein Ruf
zerstort: Du musst zurlicktreten.

F

Lobbyist

® o 00 \/
\ Falsche Beweise ,‘
Wenn sich in deiner Akte sowohl
gefalschte als auch belastende
Beweise befinden, werden diese
| unglaubwiirdig und heben sich
/ gegenseitig auf.
7 -
7/ Wenn du nur gefilschte Beweise in
deiner Akte hast, ist dein Ruf
zerstort: Du musst zurlicktreten.
ra

Lobbyist

\] =
Falsche Beweise /

Wenn sich in deiner Akte sowohl
gefalschte als auch belastende
Beweise befinden, werden diese
7| unglaubwiirdig und heben sich
gegenseitig auf.
Vi A
7| Wenn du nur gefalschte Beweise in
deiner Akte hast, ist dein Ruf
zerstort: Du musst zurticktreten.
T
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Lobbyist

Falsche Beweise
Wenn sich in deiner Akte sowohl
gefalschte als auch belastende
Beweise befinden, werden diese
_| unglaubwiirdig und heben sich
/ gegenseitig auf.
# Vi a

7/ Wenn du nur gefalschte Beweise in

deiner Akte hast, ist dein Ruf
zerstort: Du musst zurlicktreten.
T

Lobbyist

\
/4

Falsche Beweise
Wenn sich in deiner Akte sowohl
gefalschte als auch belastende
Beweise befinden, werden diese
_ unglaubwiirdig und heben sich
/ gegenseitig auf.
# . a

7/ Wenn du nur gefalschte Beweise in

deiner Akte hast, ist dein Ruf
zerstort: Du musst zurlicktreten.
T

Lobbyist

Falsche Beweise

Wenn sich in deiner Akte sowohl

gefalschte als auch belastende
Beweise befinden, werden diese
unglaubwiirdig und heben sich
gegenseitig auf.

Vi a

| Wenn du nur gefalschte Beweise in

deiner Akte hast, ist dein Ruf
zerstort: Du musst zurlicktreten.
T

Lobbyist

Falsche Beweise

Wenn sich in deiner Akte sowohl

gefalschte als auch belastende
Beweise befinden, werden diese
unglaubwiirdig und heben sich
gegenseitig auf.

Vi a

| Wenn du nur gefalschte Beweise in

deiner Akte hast, ist dein Ruf
zerstort: Du musst zurlicktreten.
F

Lobbyist

® 0 00
Falsche Beweise

Wenn sich in deiner Akte sowohl
gefalschte als auch belastende
Beweise befinden, werden diese

_| unglaubwiirdig und heben sich
‘ gegenseitig auf.

F -

7/ Wenn du nur gefalschte Beweise in

deiner Akte hast, ist dein Ruf
zerstort: Du musst zurlicktreten.
F

Lobbyist

s
/4

® 0 00
Falsche Beweise

Wenn sich in deiner Akte sowohl
gefalschte als auch belastende
Beweise befinden, werden diese

_| unglaubwiirdig und heben sich
‘ gegenseitig auf.

Vi a

7/ Wenn du nur gefalschte Beweise in

deiner Akte hast, ist dein Ruf
zerstort: Du musst zurlicktreten.
T
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